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#w = PEEE ¢ - 183842 IF ke <
= 127 THEM &Z@
IF CHE& ¥ ~ 1280 = " " THEHM
548
POKE ~ 16362.8: HTAE 28: WTHE
12: PRINT TT:" ": FPOKE Ve2.s
CTTx: POKE Ve2,YCTTy % EE: CALL
7rE: HEST TT
HOME : FRIWT "SELECTION DoA-

PRIMT : FRIMT "MEME AIR ET M
EME ] TESEE «smsmmmsmmay, 1 1
PRIMT : PRIMT "MEME AIFR AUTR
Y] ) D ———— - (%
FRIMT : FRIMT "CREATIOM-———-

PRIMT : FRIMT "AFFICHE LA PA
e . L
FRIMT : PRIMT "IMFRIME LA FA
RT LTI im0
FRIMT : FRIWMT "CORRECTIOH-—-

.__4...._........._.....—.....—........-....-..-.---..-..----—-lj: = ::. "

FRIMT : FRIMT "CODEZ LAY IER

__________________________ N
PRIMT : FRIMT "DISGOUE-——-—-~
___________________________ O

FRIMT : PRIMT "EEFRISE DE LA
MEME MUSIGBHE-—-~~~——m A=
FRIMT : YTAE 24: HTAE Z8: GET
FF&:FF = WAL CFF#3: HOME : IF
RZC CFF&» = 45 THEW 11e&

OW FF OGOTO 536, 550, 268, 738, 77

BL2TE, 2, 1816, 1148

IF FF = @ THEM &4& .

IF BB&: 1y = """ THEM £48

FRIMT " FATIENTEZ LM
IMETAHHT" : FR# 1:FR = 1

IF BE&C 1y = ":" THEM &d@
FRIMT

FOR TT = 1 TO D0+ - 17ECE =

IF TT + @8 THEM EC% = "-—
IF TT + 19 THEH Ei$ = "~--"

IF EE®CTT = "" THEM EE®(TT:
FRIMT BESCTT 3iECS TT: "—-" i BE
CTT3i" "o MEXT TT: PRIMT °

"i IF FR

= 1 THEM FR# 6:FR = @ GOTO
F4

VTRE 24: HTAB 20: GET GMWs: GOTO
£

IF BE$C12 = "»" THEW 648

HOME  IWFUT "HUMERD [ ORDRE
DE LA WOTE :":TT: IF TT » D

D - 1 THEM £4@

POKE 7ES.A(TT 0 POKE 763,%¢T
Ti: CALL 776

FRIMT © HTRE 1&: FRIMT BESCT
T i e e "EBCTT )

U ="2: FRIMT : HTRE 18: FRIMT
i+ GET HH%: PRIMT HHS, : HTRE
11: PRIMT ememmmemmt 0 GET
LO$: PRINT Lo
IF RASC cHHS) ©  » 32 AMD  ASC
(HHES ¢ 65 OF  ASC CHHS: 3
B OOR ASC CLO%) ¢ 4% OR  ASC
(L% » 54 THEW FRIHT CHRS
(73 PRINT "ERREUR": FOR V2 =
U TO 2088: HEXT : GOTO 820
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BE$. TT) = HHS:EBBCTT> = WAL
|10
o= 2: GOTO 256

FOKE TRE.=0TT e POKE Ta2.50T

T»: CZALL 778

PRIMT : PRIMT "AUTEE COREECT

TOM cOalT sHMON": s GET Tis:

IF TUs = "0" THEW =28
= 1 G070 S48

=TT - 1: IF TT < 1 THEM T
= 1: GOTO 1328

IF BB 1 = "=" THEM £49
FR# 1 .

FOR TT = 1 TO DB~ 1 PRIWT
AETT o e TT oy MEST T
T: PRIMT "

"o PRIWMT
FEIHT "LOMGUELR DE LA MUSI
DUE: ", 00 ~ 1" HOTEZ": FE# &
GOTD A48

PRIMT "SAUVEGRREDE: 13 CHA
RPGEMEMT: 22 " GET RF: IF E
P = 2 THEW 1886 '

FRIMT : FEIMT : FRIMT : IHFUT
CEIODM DE LA MUSIMIE A SALVER
UM% TF MUs = " THEM  FRIMT
DEUCATALOG" : GOTO 1828

IF MUE = "“M" THEM £48

PEIHT DE"OFEH"MU%

FRIHT DE"WRITE"MUS

FRIMT STRE$ o0 - 12 FOR E
©o= 1 TO DO - 1

PRIMT <CBZa: FRIMT YOBZ»: PREIMT
BEGCRC ) : PRINT BROEC ) HEXT

FRIMT D&"CLREE" "M% GOTO &
46

FREIMT : FEIMT : PRIHT : IHWFUT
YHOM DE LA MUSIAUE A CHARGEE

SUGHMUE: IF MUgs = "M THEW  FEIMT
LECATALOG" : GOTD 1EEE

IF Mids = "M" THEH &46

PRIMT D$"OFEM"MI$

PRIMT D%"REAL"MISE

IMFIUT FI$:FI = MWAHL cFI%x: FOR
BC o= 1 T FI

THPUT S B o ol v BRESD BC 5 B
BrEC D MEST :D0o= FI + 1: FRIMT
CE"CLOSE"MdE: SOTD &40

IF FI > @ THEH CHM = FI + 1:

FI = @: GOTO 184
CHMo= DD GOTO 186
IF BBSC1) = "»" THEH &48
IMFLIT "BORHE AVAL "G BN PRINT
IMPUT "BOREHE AMOMT " EBEA

IF BY < =8 0OF BR » = DD IR
EF < BV THEM HOME : GOTO 11
ra%

FOR TI = BEM TO BA:=s = FEEK
e 1E3E4 0 IF He o4 = 127 THEH
1218

IF CHE$ @ #s ~ 128 = " " THEH

GET G GOTO 248

FOKE ~ 18368.8: HTAE 28: WTAE
12 PRIMT TI:" ": POEE Fez. k-
CTIx: POKE 7e2,0 T % EE: CALL
VPR MEST TI: IF WDl - 13 =
2 THEM 1126

GOTO &4
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Basic : TRS-80 M1
Adaptabilité : **
Difficulté : *

FD|TC) ATTERRISSABE

« QUEBEC-ZOULOU autorisation d'atterrir
accordée. Over ». « ROGER ». Attention ici

pas de « glide path » vous étes sans assis- 4
tance aux commandes et le carburant baisse
dangereusement. D’ici a se transformer en
vaisseau en détresse cela ne tient qu'a une

seule fausse note : votre maladresse ! Alors !
sérieux, seérieux.

m

Le passage du Cahier des
logiciels & 24 pages vous a bien
plu. C’est bien siir, beaucoup de
programmes soumis a votre
boulimie en plus.

La machine mise en jeu par mois | s'agit ici d’un jeu écrit | — étre atteint par un missi- i
est dorénavant un SPECTRAVIDEO I%‘; 8sbpé0k'élée'm?nt ﬁlour |e.Ch i |
5 s -80 modele | et IlI. laque fois que lon
offert par Valric-Lauréne d’'une C'est un programme de | atterri, le carburant aug- T ngn o TT = j we TT
valeur approchant les 3 000 F. jeu « graphique ». Il n'a pas | mente. IF BEBSCTT: z R THEH #(TT» = IF THEM ACTT 2 =
Nous vous rappelons qu’elle est de-burt spkaieh  srler e § o, Guana 10 plierie (e %}iléFﬂ;f:'?f'-.41”...:.., T Ty ??BE@*TT" S UB" THEN RCTT) =
destinée & récompenser I'auteur quelque sorte, des atterris- | que la moitié du carburant i A s B R mb T2 AL L B Tanlld T
sages. Vous étes a bord |y a trois missiles qui tom- 161: GOTO 478 Rkt
réel du log'lciel a.ya.nt le plus séduit d’'un vaisseau (petit carré | bent et qui creusent des ] 3 IF EB®CTTy = "[" THEH = IF BE®CTT ) = " " THEH : =
la rédaction et ce, chaque mois. Les graphigue dans le jeu) elat cratéres et ddes espe:)cles | }EEEL:_‘;?:II:? 47 : 7 %F G
vous devez atterrir sur le | permettant d'atterrir. Plus e EHCTT = "F" THEW #0TT» = 478 ECTT 2 = 1 THEM "W TT» = 1
critéres retenus sont purement relief du sol. Ces atterrissa- | vous tenez, plus vous avez f 144 GOTO 47@ £ GOTO 528
subjectifs et nous primons ges ne sont possibles que | de points. Les commandes ‘ 1| IF BESCTTY = "G THEM @CTT = 428 IF BBOTT2» = 2 THEW %0(TT» = 3
toujours l'originalité face a la sur le relief le permettant | se font avec les fleches du ' 136: GOTO 479 2 GOTO SEE
technicité. N géannjeﬂf IR Jy o st -t Ay : e }E._BE‘?‘L$T3‘ P "W THEM e TT 3 = 438 IF BECTTY = 3 THEM ¥iTT3 = &
tre deur. : L& GOTO 476 PGATD 538
Puisse 1984 apporter encore avez droit a 3 vaisseaux par La lettre & remplace l'ar- 238 IF BESCTT) = "J" THEM #cTTo = S ?F E:'E:.-(rl'rl'r a 2 4 THEM Y¢TTs = 1
plus de programmes pour Dart'e-r\]/ous pfr,dez un vais- | robas. ' 121: GOTO 478 T 25 GOTO 538 o
satisfaire tous les goiits et... toutes ?:i?:sc 3?]:" g;ssqugh‘c’)‘;:: t 248 IF EB$CTTY = "K" THEM w0TT = 51 IF BBCTTH = 5 THEM Y(TT» = |1
les machines. ORI , ~ 114 GOTO 478 ) N B2+ GOTO 536
Merei a tous nos nombreux ~ atterrir sur un relief trop : T }E_EB§E$E.1'42F "LYOTHEM H0TTo = Sz IF BBOTT Y = & THEM %eTT = 2
: it ’ i LU 408 55
supporters.Léguipe de Micro 7 i TR Peiipise birmik , 260 IF BE&CTT) = "@" THEM #CTTo = 536 OM U GOTO 540, 340
vous souhaite a tous unjoyaux — ne plus avoir de carbu- © Philippe TARDY 1R GOTO 478 548 POKE PES.HCTT o POKE FTE3.9Y0T
Noél et une Bonne Année. rant | EPE 0 TF BESCTT: = "M" THEM HiTTh = Ty CALL FPé: MERT TT
g 96 GOTO 476 558 HIOME : WTAB % PRIMT "WITESS
‘ =8 IF BESCTT: = "E" THEMW H0TTo = E DYEXECUTIONCL A S5 "0 GET
¥ 21 GOTO 478 EES:EE = NAL (EES: 18 +
B ———————— REALISE SUR TRS-8¢) MODELE lll — — | G IF EB&CTT) = "R" THEM #CTT>» = 3
10 H=0 f =250 GOTO 47a Sed IF EE » 1 THEM 558
oo e ‘ 466 IF BESCTT L = MT' THEN H(TT) = 576 IF EE < = .5 THEN EE = 1: GOTO
010 200 = & t ? B1: GOTO 478 £
40 'K—K+1.|F K=3 THEN SG ELSE FOR I=1 TO 1¢¢¢ . l11|-3 IF E:Bﬁ" TT' = ul.rln_ THF_H :.‘:, TT' = Lj-:ﬁ ":"THE: 3 HTHE: 2;‘:'.; F-F-IHT (EE -
NE;T.GOTO %Q ” AR TE: GOTO 478 S % 18 GOTD 835
5@ PRINT & 620,© ****** GAM R ®Ewsens ! LS A T ) R T o e i b e )
55 PRINsTéGW.;:INPUT'VOUIéEZ VOUS REJOUER ":A$ 4z IF E"E:sg_ I]‘T 4; = "IJY THEW ACTT o = 538 TEIHT "WITESSE: "iCEE - .50 ¥
66 IF A$="0OUI"THEN RUN ELSE END S GOTO 478 . 4
I - Al e e . e B S S 438 IF BE$CTT) = "I THEM 0 TT: = S95 FOR TT = 1 TO DD - 1+ IF #0T
e ‘ g5 GOTO 476 Ty = 2 THEM 535

38 - |




Langage : Basic Applesoft | 4
Dificulté : ** pplc
Adaptabilité : ***

« Dzinn-Boum », déguisez votre Apple Il en
musicien. Effets sonores garantis. La qualité
de restitution est a la hauteur du petit
haut-parleur inclus dans |’Apple.

+ FIGHE PROGRAMME

TVIE
PRATIOUE
oici le programme | d'imprimantes devront mo- : TRZ.A
d’'un des gagnants du | difier ce programme sous q P s s I =T =1 o s [
concours des logiciels | peine de risque de « planta- =
organisé par Micro 7 et | ge» (retirez les options IR ot
Sideg en Mars 83. Ce | IMPRIMER ou CODE CLA- R o i il s F4TT =
programme est écrit pour | VIER ou supprimer PR 1). F1 o= Mues DOTH S48
un Apple Il muni d'un | Pour jouer la musique ce " =l rFIJx FI'J“ e

lecteur de disquette. Il per-
met de composer des mor-
ceaux de musique, de les
modifier, de les jouer et de
les sauver sur disquettes.

programme  utilise  un
sous-programme en langa-
ge machine mis en mémoi-
re par des POKES (lignes 40
et 50}. La hauteur de la note

FOR TT = CF T 1@

HTHE 25 WTRE 2 FREINT TT:"

-

Les différentes options sont | est « pokée» en 768, sa 138 HTAE 1@ WTHE 1: FRIMT "HOTE
proposées par un menu | durée en 769. l.e sous-pro- e HTHE ¥ YTHE 1:__r-'.r»:1r~u i
(lignes 640 4 730). Les notes | gramme est exécuté en “OHTHEE Vo WTHE 1 GET BE®CT

sont introduites par les | faisant un CALL 770 (voir Toa: FEIMT :: PREIMT BESCTT ggg :: g=,} :rrsgs&?x
lettres du clavier {CREA- | ligne 540). Vous pouvez 146 IF HEC CRESCTT ) < &X AMD AEC ‘ 499 IF G=<J THEN GOSUB 460
TION ou CORRECTION). | reprendre ce sous-pro- CEESCTT 2 < > 4F FAMD ASC o 6¢ CLS _ 41¢ IFX<1OR X>123 OR Y<5 THEN 53¢
Pour supprimer une note | gramme pour une autre BREG TT < % 32 THEM 138 79 X=@:Y=32 42¢ IF POINT(X,Y+ 1) THEN 4560
tappez '/’ Pour arréter la | application. -} 1560 [F BE&CTTY = "o THEM TT = T 8¢ FORX=1TO 127 43¢ IF POINTIX+1.Y+1) THEN66G
création tapez '>'. Pour T = 1: PRIHMT ©CHES 75 COTO 99 A=RND(6) 44¢ RESET(X,Y)X:RESET(X+1,Y):X=X+C:Y=Y+D:GOTO
charger un moreeau ou le 196 ’ ST ™ Y 100 IF A<3 THEN Y=Y—1 269
filisez Foption dis- ot o A ) 110 IFA>3 THEN Y=Y+1 45@ IF POINT(X+1,Y+ 1) THEN 64 ELSE 560 ‘
sauver u A 166 IF BESCTT> = 3" THEM DO = T 120 IF X>3@ AND X<<4@ THEN Y=Y+2 46Q RESET(M-5,N):RESET(M,N):RESET(M+6,N:N=N+ '
que. SAVOUS fages RETUF;N T GATO 556 ' 139 IF X>8@ AND X<<95 THEN Y=Y-2 470 IF N>46 THEN N=5:M=X T
sans donner de nom de w T ERds TT Wt TR e TT Y s 1 IF X>116 THEN Y=Y+1 480 IFN<>Y AND N<>Y+1 THEN 51
fichier le programme vous 174 “'}:B'sﬂ ':'f.,_.rH.E:” ALTT S = 1;'3 IF Y<<15 THEN Y=Y+2 49¢ IF M-5<>X AND M-6<>X AND M<>X 1AND
affichera le catalogue de o ESMCTT = 2 MERT TT 160 IF Y>44 THEN Y=Y-3 M+5<>X AND M+6<>X THEN 51¢
votre disquette. Attention © Bertrand RICHARD 188 HTHE 1: WTRE 2 FRINT "DUEEE 179 FOR B=Y TO 47:SET (X,B):NEXT 509 GOTO 529
- ) ! S HMTAE 7 YTHE 3 FRIMT ¢ 19¢ NEXT X 519 SET (M—5,N):SET(M,N):SET(M+6,N)::RETURN
ceux qui ne possedent pas voOHTRE e NTRE S GET RIS FRIMT 199 RETURN 52¢ GOTO 560
P ince . 240 SRl oL ahginll 196 "~ —— e 530 PRINT 4320, “VOTRE APPAREIL C'EST PERDU [ At S
e it it PRINT EI®: IF VAL CRIE) - 4 A Sl i N RY SR Ty L'ESPACE-TEMPS*
JPR#E £ OF VAL CRI%$: = @ THEM 130 200 X=64:Y=10:C=@:B=1 54¢ FOR I=1TO 109:NEXT
ALTET ) e 219 G=200:IF H> 1009 THEN G=G—10¢ 550° GOTO 49
128 BBCTTY = MNAL CRI% 220 IF H>2009 THEN G=G—4¢ 56@ B=X:C=X-+1:D=Y:RESET(X,Y):RESET(X+1,Y\:RE 3ET(X,Y+ 1)
18 HOME ZEE  IF BE&ETT2 = "Z" THEW #TTa = '2::.9 |FHG>/,3¢¢¢THENG-G—1¢:K-K—1 5;3 FOR(EB)1STE(.JT(;¢6)B=B-1:C=C+1:D=D—1
e R THT v SETTERTES LR T H A GOTO 478 ‘ 2 J=G/2 5 SET(C,D): ¢
ok FRTHT FATIEHTES LI TR 55 TF- EE!;:JT?:'U“ e TR AT 250 FOR I=1 TO G/Z:SEI’ {1,6):NEXT 59¢ FOR W=1 TO 35:NEXT W
RS e L LT 255 PRINT a 6@, “CARBURANT *; 609 RESET(C,D):RESET(B.D)
242: LOTO 478 : 260 SET (X,Y):SET (X+1,Y) 61¢ IF C>125 OR B<3 OR D<5 THEN 63¢
e IF BB$CTT ) = "CY THEW #0TTy = 279 A=¢:B=¢ 629 NEXT P
Zade GOTO 478 280 P=PEEK(1519@)*2+PEEK(14624) 63@ FOR I=1 TO 5@@:NEXT:GOTO 49
e IE-E'E'EI':-I:‘; i :::~Illlllll THEM “eTTH = 290 IFP=16 THEN B=-2 64¢ RESET(X,Y):RESET(X+ 1,Y):RESET(X,Y+1):FOR I= 1
R et ian N 300 IFP=64 THEN A=—1 TO 19:Y=Y—1:SET(X+1,Y)
_ 215 GOTO 478 ] . 310 IF P=8@ THEN A=—1:B=—2 65@¢ FOR W=1 TO 3@:NEXT W
248 TF BREECTT» = "B THEM HWOTT» = 32¢ IFP=128 THEN A=1 660 RESET(X,Y:RESET(X+1,Y:IF Y<7 THEN 67¢ EISE
S e 1 TR IE s A R E'%Tu H+ 15@:SET(X,Y):SET(X+ 1,Y)
2503 B TT o = "M THEH #¢TTo = 349 B=B+1 = : By ,
o ?.:.;.L:;E?,#g-,r,'w[_-, s 3';8 C=A:D=B 675 G=G+5@:IF G>20¢ THEN G=2¢@:FOR |=1TO G/2:-
R (S o S g o L S 36 IF POINT(X+2,Y) OR POINT(X—1,Y) THEN 560 SET(I,5):NEXT
EE 1It1BB?;:nr'|]'; .-'4_—_% H" THEM ®iTT2 = 370 H=H+1:G=G—.5:RESET(G/2,6):PRINT 762,"POINTS g% GOTO 260
R B PN RN i 5 “H;

62 39




| HGHE PROGRAMME

Basic : ZX

i | =mirI=l=zir— ZX 8l

COLLES

Quelle horreur ! Un programme pour « point » et conseiller d'éduca-
tion de tout poil, rendant impossible toute perte de mémoire salu-
taire au potache, I'ignoble ZX tient comptabilité des sévices pou-
vant s'abattre sur les chéres tétes d'éléves toujours sages. Les
disciples des personnages de « Wargames » auront-ils fort a faire
pour déplomber ce programme ?

oici un programme figne 10 : mise a zéro des | démarrage du programme 1 LET N=100
Vpour ZX 81 ayant 16 K | compteurs par sous-pro- | automatiquement 2 DIM C$(N,5)
octets de mémoire | gramme 2000 1. 500 : L'éléve a déja été 3 DIM N$(N.8)
vive ou plus, utilisable dans ligne 12 : début du | sanctionné, mise en 4 LET F=0
un collége ou un lycée pour | programme mémoire du numéro de 5 DIM A(N)
comptabiliser les sanctions . 22 &4 33 : Prise en | I'éléve et demande de la 6 LETH=0
(eh oui cela existe encore !). | compte des données nouvelle sanction, mise en 7 DIM E(N
|. 35 & 60 : Affichage des | route des compteurs par 9 DIM C(N
Commentaires éleves  sanctionnés ou | sous-programmes certains 10 GOSUB 2000 '
appelés a I'étre, leur classe, | 1.4200a4210, 1. 4700 a 4710, 12 IF H<>1 THEN

lignes 1 & 9 :initialisation | le type de sanctions avec | |. 6000 a 6010 préciseront | GOSUB 400

N : nb maximum d’éleves | une précaution pour vider | les éléments importants. 13 LET |=F
susceptibles d’étre punis |"écran Ce programme peut étre 15 IF F=NTHEN PRINT
C$(N.5) : nom de la classe, I. 100 a 210 : Recherche | mis sur imprimante (néces- | "PLUS DE PLACE EN
5 caraciéres pour savoir si I'éléve a été | sité d’'un programme driver) | MEMOIRE ~

N$(N.8) : nom de I'éléve. | sanctionné en ajoutant 3 lignes au 20 LETH=0

8 caracteres 1. 220 : Remise a zéro du | moins |. 235, |. 805 et |. 7005 21 LETTT=0

A(N) : compteur des aver- | compteur 1T pour les pro- | Rand User 32134 et pour- 22 CLS

tissements chains éléves et reprise du | quoi pas I. 4208, I. 4708, |. 27 PRINT "DONNER LE
C{N) : compteur des «col- | programme en 300 6008. NOM DE L'ELEVE ~

les » ou retenues I. 300 : L'étude est-elle | Notons en 50 les ~ “ au 30 INPUT N$(I)

E(N) : compteur des exclu- | terminée si o(ui) retour au | lieu du tab(x) mais cela est 31 PRINT "DONNER
sions début du programme. si | indifférent. SA CLASSE”

F et |:comparateur a N n(on) le programme et ses 32 INPUT C$(l)

H:H= Osil¢éléve n'est pas | données (c’est ia I'impor- 33 CLS

sanctionné, H= 1 s'il le | tant) sont sauvés sur K7, un © Michel LE PORT 35 PRINT "NOM
devient load” “ provoquera le CLASSE AV CO EX”

LES CHAMPIONS DU MOIS

Voici la liste des champions du mois, en vous priant de  Bonelli (69 Lyon) — A. Bugette (04 Digne) — A. Palacci

nous pardonner les sur et les sous-représentations de (13 Marseille) — A. Sabot (42 Saint-Etienne) — M.
certaines machines dues & la lenteur des dépouille- Gozard (63 Chamaliéres) — M. Blanguerin (93 Aulnay)
ments et a votre ardeur, trés sympathique, a nous écrire.  — T. Chabrier (60 Andeville) — J.-P. Caillot (42
Nous en profitons pour rattraper le retard quant aux T Montrond) — E. Limelette (???) — P. Laurent (59
istes de loin les plus nombreux. Maubeuge) — P. Geeury (88 Fraize) — J. Lanfranchi (76

Le Havre) — C. Fillgraff (67 Hundling) — JJ & G.
T.l. Reboute {91 Ste Geneviéve-des-bois) — D. Thognard

H. Boulégue (79 Niort) — R. Sabatier (69 Oullins) — H. (95 Soisy s/m).

Mouneimne éOZ Saint-Quentin) — D. Dubos (93

Villepinte) — G. Cochet (69 Limonest) — O. Gainon (64  Sharp

Pau) — F.-J. Bayard (563 Laval) — B. Terrat {06 Vallauris) T. Pontet (69 Venissieux) — D. Gilquin (Bruxelles
— A Binh (65 Tarbes) — J.-J. Graff (68 Fessenheim) —  Belgique) — P. Igot (67 Strasbourg) — M. Maurin (06
T. Le Dantec (30 Villeneuve la) — P. Misandeau (33 Grasse) — B. André (Montignies s/s BELGIQUE) —
Bordeaux) — M.-C. Picke (69 Mouvaux) — F. Granados J. Pichet (77 Annet) — A. Ozanne (78 Mantes-la-Jolie)
(92 Neuilly) — E. Mokadim (59 Valenciennes) — P. E. Thiébault (92 Fontenay-aux-roses).
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Vente Informations Services Micro-Ordinateurs
22 Bd de Reuilly, 75012 PARIS
Tel. (1) 628.28.00
VENTE ET DEMONSTRATION DE 14 H & 21 H SAUF LUNDI
Metros : Daumesnil ou Dugommier

VISMO EXPRESS « Livralsondans toute |a France. Nous encaissons v eques al

* Jamais &la ption de

iorythmes . oo e F  Super carte couleur Pentron. 102 programmes pour
ORIC VEGAS (B:':::tm::z & gg g connectable directement Sinclair ZX et'Timex ... 102 F
. Nous consulter o T sur le ZX. Pas de soudure, Pi i I
- -yerstondt " Scramble ..o 7 rogrammation en langage
ORIC | - 48K - Version | Scramble S5F nécessite une 16K Sinchir ratbadu T Al e 9eF
Dyl alimentation SINCLAIR ZX etune TV avec Péritel.. ... 450F  Langage machine, trucs
- Foegon UHE t SPECTRUM KZJRUX REFLEXION (16%) Magaeto K7 ............. 430F  ecastuces................ 75F
K7'g7émon\¥muon -+ manuel 2 140 F Othello vt ve e vieames (150 TR 7] o ) S ———— 230F  Programmer en assembleur 82 F
FHISFIB WM 0 v e v e ' Spectrum Lé',K_ Pl :'4§0 F; Echees ...vvvvvvviinennns 95F  Carte Auto-Repeat ....... 95F  Initiation Basic............ 90F |
ORIC | - 48K - Version 2 Spectrum4 erl;ell. e g v E Tric-Trac (Backgammon)... 85F  ClavierABS.............. 140F  Dictionnaire du Basic .. ... 185 F |
Spectrum4BK Pal...........1.965 i EF Carte Sonore .. ......s.d 350F  Z-80 - Programmation en
i i Spectrum Péritel 2325F AW, 8 Ogre '
Oric + ‘ahmentaufm P s & Interface Manette de jeux.. 250 F  langage Assembleur. .. .... 215 F ]
: K7 der:\?nstratlon K7 JEUX (16 ou 48K) K7 GESTION (16K) Manettes de Jeux ......... 120F 6502 - Programmation en
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40 FORT=1TO | PRET APPUYEZ SURP | 2010 LET A(Z)=0 4500 LET C(l)=0
E 45 IF T=14 OR T=28 | 326 PRINT "SINON | 2020 LET C(Z)=0 4505 IF  E(l)=0 THEN E
- = OR T=42 OR T=56 OR | APPUYEZ SUR UNE AUTRE | 2030 LET E(z)=0 GOTO 4550
_— W T=70 OR T=84 OR T=98 | TOUCHE" 2040 NEXT Z 4510 LET E(l)=E(l)+1 | — =
Fi - THEN GOSUB 800 327 INPUT 0% 2050 RETURN 4515 GOSUB 6000 o=
3 w 50 PRINT N$(T.1 TO | 328 IF O$<>"P" THEN | 3000 LET A(l)=A(l)+1 4520 RETURN
B = = x 8) " ":C$(T.] TO | GOTO 300 3010 IF A(l)=2 THEN | 4540 LET E(l)=1 [ -1
o ‘ B): A(T) “.C(T) | 330 SAVE “PUn’ GOSUB 4700 4585 GOTO 4516
— ] . - E(T) 310 GOTO 12 3020 IF . Al)=3 THEN | 4700 PRINT  -LeLeve || (e
i w o 60 NEXT T 400 LET F=F+1 GOSUB 4000 TNS(L1 TO 8) “iCS(l || g
. w d 100 REM 410 RETURN 3030 RETURN 1 7O 5);" A REGU SO
— = " 120 FORK=1TO | 500 LET H=1 3500 LET A(l)=1 DEUXIEME  AVERTISSE- || [l
e 130 FORV=1TOK 505 LET B=V 3510 RETURN MENT *
bl = - 140 IFV=KTHEN GOTO | 508 LETV=I—1 3600 LET C(l)=1 4705 PAUSE 1000 -
- i 200 510 LET |=B 3605 GOSUB 4200 4710 RETURN
i 180 IF  N$(V.1 TO| 515 LETTT=1 3610 RETURN 5000 PRINT =~ “VOULEZ- || i
) = ® 8)=N$(K1 TO 8) THEN | 520 GOSUB 1000 4000 IF A(l)=3 THEN LET | VOUS METTRE UN AVER || gu gy
= 2 GOSUB 500 530 RETURN All) =0 TISSEMENT(1) OU UNE
= A 200 NEXTV 800 PAUSE 600 4005 IF C(l)=0 THEN | COLLE(2)" SR
- # 210 NEXT K 810 CLS GOTO 4150 5010 INPUT G bl
porTe = - 220 IF  TT=1 THEN | 820 RETURN 4010 LET C(I)=C{l)+1 5020 IF G=1 THEN LET ||_
b GOTO 7000 | 1000 REM 4013 IF  C(l)=3" THEN | A{l)=1 TVE
I ay 230 PRINT “CET ELEVE | 1010 PRINT  "VOULEZ- | GOTO 4300 5030 IF G=2 THEN ||-PRATIOUE
w " N'A PAS ETE SANC | VOUS METTRE UN AVER | 4015 GOSUB 4200 GOSUB 5850 I
- TIONNE * TISSEMENT (1) OU UNE | 4030 RETURN 5040 RETURN !
240 GOSUB 5000 COLLE(2)" 4150 LET C(f) =1 5550 GOSUB 4200 Y |
- 300 CLS 1020 INPUT W 4160 GOTO 4015 . | 5860 LET C(l)=1
= 301 PRINT  “VOULEZ- | 1025 PRINT 4200 PRINT  "L'ELEVE | 5570 RETURN
VOUS EFFECTUER UN | 1030 IF A(I())=O AND | ":N$(l) ;" ARECU 1 COLLE | 6000 PRINT * L'ELEVE
AUTRE TRAVAIL " W=1 THEN GOTO 3500 ET IL EST PRIE DE SE | “:N$(1 TO 8): DE
310 INPUT A$ 1060 IF  W=1 THEN | PRESENTER AU COLLEGE | " ‘C${l1 TO 5):" SERA
320 IF $(1)="0" THEN | GOSUB 3000 MERCREDI" EXCLU 3 JOURS *
GOTO 12 1060 IF  W=2 THEN | 4203 PAUSE 1000 6005 PAUSE 1000
325 PRINT * METTEZ EN | GOSUB 4000 4210 RETURN 6010 RETURN
. - . o . % MARCHE VOTRE MAGNE | 1070 RETURN 4300 GOSUB 4500 7000 LET TT=0
50 0 0 TOPHONE SI VOUS ETES | 2000 FORZ=1TON 4310 GOTO 4030 7010 GOTO 300

770 CALL DELSPRITE(ALL)
780 CALL CLEAR

790 IF TS=1 THEN 830
800 PO=PO+(P*T)

LOGIC-STORE, le speécialiste de la micro-
informatique familiale se spécialise sur un
micro-ordinateur frangais simple, tolérant et
complet qui sera un standard a I'école
comme a-la maison.

Autour de ce matériel hautement perfor-
mant, LOGIC-STORE vous propose tous les
logiciels et correspondants dont quelques-
uns en exclusivité.

Alors, T.07 chez LOGIC-STORE.

810 DISPLAY AT(8,10):"TABLEAU";T :: DISPLAY AT(12,10):"SCORE" ;PO ‘
820 FOR A=1 TO 500 :: NEXT A

830 CALL CLEAR

840 DISPLAY AT(12,5):"APPUYEZ SUR N'IMPORTE QUELLE TOUCHE POUR REJOUER" \
850 FOR A=1 TO 500

860 CALL KEY(0,K,L)

870 IF L<>0 THEN 110

880 NEXT A

890 TS=1

900 GOTO 110

910 RESTORE 740
920 FOR A=1 TO 12
930 GOTO 500

940 RESTORE 950
950 DATA 66,65,76,76,69,32

960 FOR A=1 TO 6 READ M ::
970 CALL HCHAR(19,17,BA+49)
980 FOR A=1 TO 500 :: NEXT A
990 RETURN

'1000 CALL POSITION(£2,PY,PX)::
1010 CALL KEY(O0,K,L):: IF L=0 THEN 570 ELSE TS=0

METTEZ L’AVENIR DANS VOTRE POCHE.

NEXT A :: TS=1

:: READ M :: CALL HCHAR(19,10+A,M):: s % 3

CALL HCHAR(19,10+A,M):: NEXT A

CALL HCHAR(19,11,98,7)

CALL LOCATE(£1,168,PX) ‘ e e
CALL DELSPRITE(ALL):: GOTO 1
b & 44 s b 0 b & b o Sdd

IF ABS(VY)>13 THEN VY=~

1020 CO=CO+3 PO=PO+(T*P):: T=T+1 :: VY=-(ABS(VY)+1l)::
12 :: VX==(ABS(VX)+3):: IF ABS(VX)>16 THEN VX=-15

1030 IF ABS(VY)>11l THEN VY=-11

1040 CALL DELSPRITE(ALL):: IF CO>16 THEN CO=4

1050 GOTO 130
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Basic : ORIC
Adaptabilité : *
Difficulté : **

ORIC-1

AGGORDS PERDUS

Vous étes le roi de I'arrangement : voila un
programme qui fera votre affaire Octave. A
vous la melodie, a lui (le micro-ordinateur)
I'accompagnement. Ce programme sert en
outre d’excellente demonstration des capa-
citées sonores de I'Oric-1.

e programme ¢« tour-
Cne » sur Oric 1.

Son but est de re-
produire un accompagne-
ment musical (style guitare
et basse ou main gauche du
piano) pour une chanson ou
un air que I'on joue avec un
instrument de musique ou
un autre M.O.

Quelques remarques sur
le programme :
Tout d'abord, si quelquefois
la programmation est mala-
droite, il vous faut bien un
jour commencer et les mi-
cro-ordinateurs se pro-
gramment, méme anarchi-
quement. Il est slr qu'un
chevronné parviendra a ré-
tablir I'orthodoxie. Les fonc-
tions des différents blocs
d’instructions  sont indi-
quées en REM (remarques).

1 RESTORE : CLEAF

Pour les blocs concernant
le rythme de [I'exécution,
(2000, 3000 et 4000) c'est
volontairement qu’il ny a ni
boucles ni la ligne « PLAY
0,0,0,0 » car |'on remarque-
ra que les tests et cette
ligne « cassaient» le ryth-
me. Pour cette raison aussi,
il faut faire calculer a Oric
les valeurs des notes et des
octaves avant I'exécution
du morceau, ce qui justifie
I'emploi de nombreux ta-
bleaux de variables indi-
cées.

Le catalogue des accords
permis est limité par le
nombre de canaux (3) ce
qui permettrait de penser
que seuls les accords de
3 notes sont réalisables,
mais linconvénient a été
pallié¢ en considérant que la

5 PAPER 6:INK 7:PRIMTCHRSC 17 2

180 REM %4%% accompadnemesnt

quinte juste est une des
premiéres harmoniques de
la fondamentale, (cf. Micro
7 n° 8, p. 90} et I'on peut
donc I'entendre sans qu’el-
le y soit ! Bien s(r, lorsqu’el-
le est augmentée ou dimi-
nuée, il faut utiliser un canal
dont on aurait bien besoin
pour définir la 4¢ note des
accords augmentés ou di-
minués ; mais malgré cette
contraite, il est possible de
jouer 99% des airs de
musique de variétés et une
bonne partie des airs de
jazz.

© Georges BARRET

avtomatiquetiid

28 REEM ¥44%¥ Georoez BARRET - SePi. 83 ¥EEE
38 CLS:PRIMT :PRINT :PRIMT : PRIMT :FRIMT :FRINT :FEIMT"Entrer le rothme":

PRINT,

48 PRIWHT THBC253"012
50 PRINT TABCZS3"C20
60 PRIMT THBCZ255"030
A PRIMT"Yotre choix

gl
o840
4f4”fPRIHT

88 IF ME<1 OR ME>2 THEM GOTO 28
28 CLE:PRIMT:PRIMT:PRIMT :PRINT :FRIMT:PRIMT : PRIMT"Entrer le tempo':F

RIWT

168 PRIMT"De @ © lent) a
118 PRIMT"Yotre choix

115 IF TE<@ OR TEX>2 THEM GOTO 56

116 TE=¢ 168-TE 1436

128 DIM ACHCS] D:0IM BCHCS1 D
138 CLS:FRIMT:PRINT : FRIMT : FRINT «PEIMT: FRIMT :FRINT"WOUS POUREEZ PROG

RAMMEE"
42

SoU P ivde
e GET TES%: TE=YWALL TES 2

" PRINT

@H'UNG
3

200 CALL CHAR(120,"OOT7ETETETETETE™)
210 CALL SCREEN(2)
220 FOR A=1 TO 8

230 IF TS=1 THEN 300
240 DISPLAY AT(8,10):"TABLEAU";T
250 FOR A=1 TO 500 :: NEXT A

260 CALL CLEAR

270 DISPLAY AT(12,5):"VOUS AVEZ";3-BA;"BALLES"
260 FOR A=1 TO 500 :: NEXT A

290 CALL CLEAR

CALL COLOR(A,16,2):: NEXT A

DISPLAY AT(12,10)

300 CALL COLOR(10,C0,2)

310 CALL VCHAR(1,7,104,24)
320 CALL VCHAR(1,28,104,24)
330 CALL HCHAR(1.7,104,21)
340 CALL HCHAR(24,7,104,21)
350 CALL COLOR(11,11,2)

360 CALL COLOR(12,5,2)

370 FOR A=1 TO 20

380 IF A/2=INT(A/2)THEN B=112
390 CALL HCHAR(6,7+A,C)

B00 CALL HCHAR(7,7+A,B)

410 CALL HCHAR(8,7+A,C)

420 CALL HCHAR(9,T+A,B)

430 CALL HCHAR(10,7+A,C)
440 NEXT A

450 IF TS=1 THEN 910
460 RESTORE 950

C=120 ELSE B=120

470 FOR A=1 TO 6 READ M CALL HCHAR(19,.0+A,M)::
, 49+BA)
480 FOR A=1 TO 500 NEXT A

490 CALL HCHAR(19,11,98,7)

500 CALL SPRITE(£2,97,7,128,128,VY,0)
510 CALL SPRITE(£1,96,14,168,128)
520 CALL KEY(0,D,E)

530 IF TS<>1 THEN 540 ELSE 1000
540 IF D<>83 THEN 560 ELSE CALL POSITION(£1,Y,X):: IF
ON(£1,0,-40):: CALL SOUND(100,110,5):: CALL MOTION(£1
550 GOTO 570

560 IF D<>68 THEN 570 ELSE CALL POSITION(£1,Y,X):: IF
ION(£1,0,40):: CALL SOUND(100,110,5):: CALL MOTION(£1
570 CALL POSITION(£2,Y1,X1)

580 IF X1>56 THEN 600 ELSE VX=-VX
6)

590 GOTO 520

600 IF X1<216 THEN 620 ELSE VX=-VX
216)

610 GOTO 520

CALL MOTION(£L2,V

620 CALL COINC(&£1,£2,F,G):: IF G<>-1 THEN 640 ELSE VY=-VY

X1):: CALL MOTION(£2,VY,VX)::
630 GOTO 520

CALL SOUND(100,147,5)

CALL MOTION(£L2,

: "SCORE" ; PO

C=112

NEXT A

CALL HCHAR(19,17

X<60 THEN 570 CALL MOTI
,0,0)

X>205 THEN 570 :: CALL MOT
,0,0)
Y,VX):: CALL LOCATE(£2,Y1,5

VY,VX):: CALL LOCATE(£2

CALL LOCATE(£2,

640 IF Y1<40 OR Y1>88 THEN 670 ELSE CALL GCHAR(INT(Y1/8)+1,INT(X1/8)+1,H)::

<>112 AND H<>120 THEN 670

650 CALL HCHAR(INT(Y1/8)+1,INT(X1/8)+1,32)::

L LOCATE(£2,Y1+VY,X1):: CALL MOTION(£2,VY,VX)
660 P=P+1 IF P=100 THEN 1020

670 IF Yi»8 THEN 680 ELSE VY=-VY
:: GOTO 520

680 IF Y1<176 THEN 520 ELSE CALL DELSPRITE(L£2)::
690 IF TS=1 THEN 710

700 GOSUB 940

710 VY=-ABS(VY):: CALL SPRITE(£2,97,7,128,128,VY,VX)
720 GOTO 520

730 RESTORE 740

740 DATA 380,65,82,84,73,69,32,70,73,78,73,69

750 FOR A=1 TO 12 READ J ::
760 FOR A=1 TO 500 NEXT A

CALL SOUND(10,-7,5)::

CALL MOTION(£2,VY,VX)::

BA=BA+1

CALL HCHAR(19,10+A,J)::

VY=-VY

CALL LOCATE(£2,9

IF BA=3 THEN 730

NEXT A

»Y1,

155,

IF H

CAL

»X1)

59




Huht PRUbRANNE

Basic : Tl ° TEXAS

Adaptabilité : * I® INSTRUMENTS
Difficulté : *

BRIQUOPHAG

Un petit programme, sans ambition, mais il en
faut pour les debutants. Largement
perfectible, il vous permettra d’affiner vos
connaissances du Basic Tl et servir de base a
un programme plus élabore.

e but du jeu est simple,
abattre le mur de bri-

ques en renvoyant la
balle a I'aide de la raquette
que l'on meut par deux
touches. A chaque mur
détruit, la vitesse croit iége-
rement, le bonus par brique
est plus cher et le cadre du
tableau change de couleur.
Vous avez a votre disposi-
tion 3 balles. Sile joueur n‘a
pas rejoué au bout d'un
certain temps, le pro-
gramme se met & jouer tout
seul. De méme lorsque
I'ordinateur joue seul, il
vous est possible de I'arré-
ter pour faire une partie (en
appuyant sur n'importe
quelle touche). Bonnes par-

ties et bonne chance. B
M

‘ mmmu

4 e

M

© Gérald BOUQUET

10 CALL CLEAR

20 DISPLAY AT(10,8):"REALISE PAR :"

30 DISPLAY AT(14,8):"GERALD BOUQUET"

40 FOR A=1 TO 500 :: NEXT A

50 CALL CHAR(98,"FFFFFFFFFFFFFFFF")

60 CALL HCHAR(1,1,98,768)

70 CALL CLEAR

80 DISPLAY AT(12,10):CHR$(60);CHR$(45);" S D ";CHR$(45);CHR$(62)
90 FOR A=1 TO 500 :: NEXT A

y5 CALL VCHAR(1,1,98,768)

100 TS=0

110 RANDOMIZE :: VX=INT(RND*6)+10

120 VY==7 :: T=1 :: BA=0C :: P0O=0 :: CO=3
130 CALL CLEAR

140 F=7 :: P=0

150 CALL CHAR(Y6,"O00O0OFFFF")

160 CALL CHAR(97,"0000183C3C18")

180 CALL CHAR(104,"FFFFC3C3C3C3FFFF")
190 CALL CHAR(112,"0OQ7E7TETETETETE")

58

135 FRINMT"AL MAGIMUM 58 ACCORDE" WATT 268 0L
148 FOR A=1TO51
158 GOSUE 190608 : PRIMT :PRIMT : PRIMT : FREIMT"Fooord Mo A

168 PRIMT: IMPUTYEMTRER LE TOHW DE L ACCORD " ACHECHD: FREIMT

178 IF ACSCA="FIH"THEM FRIMT CHESCZE D GOTOE1E

186 FRIMT: IMPUT"EMTEER LE HOM DE L/ACCORD " BCH A FRINT CHRESCS

199 IF A=51 THEM ACSS A= "FIH"  PRIMTCHRES 260 00 GOTO 216
208 HEAT F

218 FEM $$%% combozition - nobsz- EEF

220 LIM HLGA D DI HZOA DT HE0R S

:»”" [aIM O1cA DI 2o DI 0E0R

220 CLE:PRIMT PRIMT PRIMNT:PRIMT :PEIMT :FEIMT"Un peo oe

248 FEFEAT
245 D=4
258 FOR E=1To012: FEAD DD
Féw IF DS=RCS0 0y THEM M0 =l cSOTO 2796
2ES MEAT E
?B REZTORE
! HHTTL FICE: C+1 o="F TR DR ACE D e TR

;‘c"ll’ﬂ_f;:

0 =
St
L
m
B
T} =
I
—

281 REETDRE=FUH CelTO1E BEAD FES, PE:MEST 0
284 F=F4l

2EE DLOF e 020 F hmi3e Q0 F =l

SBE FOR J=1T010

=98 READ E$.Ez2.ES

298 IF BOSCF »=Ed THEMH HECF skl 17 F*rE; [ T = ET O R R R
281 IF M2oF ax12 THER DZ0F e=d: rJrF" ‘J. a—1

@2 IF MICF 212 THEH D3CF s=d HECF D

30% HEAT |

216 UMTIL ACHCF+1 ="FIH"

58 ¢

518 FEM #i3%k rotbhme F3Ek

S15 CLS

J_M HH ME GOTO Z2A6E . SEEE, BE5

REM ¥rikg 2 Temps FHdEE

FiiR F=1TOR

IF ACEF ="FIHYTHEH GOTO 2178
MUSIC 1.2 MICF 3@

FLAY 1.8, 1. 2000 MATT TE- 4 FAFER 1

Tk P ol I D Y P
DA AT F Ly Iy H =]
U Lo o P = G
mmmm@@m

2eel MUSIC l O1CF 2 HICF 0.8

2A7E MUSIC 2.020F M2 'F'.ﬁ

2aEE MUSTC 3.030F 2 HZ0F Lia

20998 FLAYY. 1,1, SEEE HHIT TE~4

2198 MUCII ol HEF 3

2118 PLAY F 1,200 WAIT TE-4:FAFER &

SO 0 HLEF 3,
.ﬂ”'FJ;H%hFJ-H
PRNICT SN S S Y
12088 MATT TE- 4

2128 MUS D

2128 MU=IC

“14E MUzTC

2158 FLAYT .
2168 MEXT F
Fs=kE" "

IF E%="F"THEH FREINT CHRESC LY 2 EMD
GOTOZE =
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FOR F=1TOM
IF ACECF p="FIM"THEH G070 51768
MUSTC 1.2 H10F 203

FLAY 1.@.1.2888:MAIT TE-2:FAFER

VRS PRFER YA

MUSTC 1, 01CF 2, HICF 3@
MUSIC 2, 20F 3, HMZCF 3,8
MUSIC 2,030F 3 M3F 1.8
PLAY7. @, 1, 3880 WATT TE-3
IF WRCZ THEM GOTO 3659
W=

HEHT F

Ks=HE S

IF F%‘"F"THEH FEIMTOHRS 17 3 EME

HEM FEEEE 4 TemPsz FEEE

TE=TE$:Z

FOR F=1TOA

I[F ACECF w="FIN"THEMGOTO S2ER
TH=TM+1

O TR GOTE SEFE, SR5E, 1586, 7
MOSTIC 1.2 Hi"F B GOTOAS1Z8
MUSTC lvc-H CF B GOTOE] S6E
MUSTIC 1.2, M3 FJ,U GOTESY 2
MUSTIC 1.2, He 'F) B GOTOE1 28

l l'_"i

FLAY 181, 3888 : WAIT TE-<E: FAFER THM

MUSTC 1, 010F 2 MLcF 3
MILS T 20020 F 2, M2l F s, @
FUSTC S O30 F » M30F 8
FLAYT B 1 2068 WHIT TE-&
GOTOSASE

TH=E: HEXT F

[ T o

IF E%="F"THEH EML
GOTOEASH

EML

REM %% atfichase des acoords
CLE: FRINT FPIHT"HfLUFD’ HEEEPTEL"

FRIMT FRIMT"TOM: " PRIHT? =

PEIMT DO DO# BE RE# MI FR":FRIHT"S0L

FEREIMT :FRIMT"HOM: " PRIMT -
FRIMT "oy =,
FRIMT"Geme=6
PEIHT" dep: flinm=me ) "
PEIMT :FEIHT"ARrezs le dernier
ERIHMT s nand sraia s
FETLIEH

FEM f¥Fdsds data $¥¥Ffii
DRATF DO, 1, "DO#", 2, "RE" . 3,
DATR"FR" . &, "FA#", 7, "EOL", 3
CHTA".. " a7 " 3.7, .
DATR"7. "4, 11, "6, 4,3, "7,
DATA" ", 306, "4 5,7, 073

128, SR

TPRIHTY e
SOl LF

FUivn, =m0 e
Mo, = 3 [dm.=

M, @=m?d

ETtmin] el I

FPIHf"fﬂFH

HFE# 1
oLk

550
560
570
580
590
£00
610
620
&30
640

658
(41"

DATA 2:3,4,5,6+,7.8,9,10,V,D,R,A: FOR I = 1 TO 13: READ V&(I): NEXT
: REM VALEUR DES CARTES:

DRTA 1,8, 2, 4,3, 15,5, 20.€, 10, 7,17, 11,13, 9,12, 14, 19, 16,18 : FOR I =
1 TO 2@: READ B(I): NEXT : REM ORDRE DE RANGEMENT DES CARTES

FOR X = 1 TO 13:CART$(X) = V$(X) + "-TRE": NEXT

FOR X = 14 TO 2ZB:CRRTH(X)> = V(X — 13) + "-PIR": NEXT
FOR X = 27 TO Z9:CART$(X> = V$(X — Z6) + "-COE": NEXT
FOR X = 4@ TO SZ:CARTH(X) = V$iX - 39 + "-CAR": NEXT

HTARE 1: VTAER 22: PRINT “TAPER (RETURN) 'POUR CONTINUER "3;: GET R$
REM TIRAGE AU SORT DE 2@ CARTES

FOR X =1 TDO =0
T = INT C RND (1) =+ 5&) + 1§

FOR Y =1 T0O X — 1: IF ACY) = T THEN 220

NEXT Y
ACX) = T:A$CXd) = CARTS(T)
NEXT X
REM AFFICHAGE
HOME
PRINT “CHOISISSEZ UNE DES DIX PAIRES CI-DESSOUS"

PRINT : PRINT : PRINT
FOR X = 1 TO 2B STEP Z: PRINT TAEC SH"(“3A$(X>3 TABC 1E6)5"ET"3 TARC
ZZI5AECX + 105" ot NEXT X

HTER 1: VTOBR 223 PRINT PUIS, TRAPEZ UNE TOUCHE "s5: GET R%: HOME
FOR X = 1 TO Z@:B&(BCX)>) = ASCX): NEXT

PRINT = PRINT

tOR X = 1 TO 20 STEP 53

INVERSE @ PRINT INT ¢X / 5 +.15: NORMAL = PRINT " "3

PRINT E$(X)3 TABC 1@)3BH(X + 123 TABC 18)3B$(X + )35 TAR(C ZE)3EH(X +
Zys TARC ZF4)3BHE(X + 4)

NEXT X

REM RECHERCHE

HTAE 1: VTAE 1@: PRINT "DANS QUELLE LIGNE SE TROUVE LA "

PRINT "1ERE CARTE : "3;: INPUT A$:XA = VAL (A$>: IF XA ¢ 1 OR XA ) 4 THEN
o500

PRINT "ZEME CARTE : "3: INPUT B$:XE = VAL (B$»: IF XE ( 1 DR XE > 4 THEN
o0

FOR L =1 TO 2@:S% = MID$ (SO0L%,L,1)

FOR LL = L + 1 TO 20: IF M™MID$ (SOL%,LL,1)> ¢ ) S% THEN c@d
L1 = INT ¢(L - 1) 7/ 5» + 1:L2 = INT CCLL = 1> / 5 + 1

IF (L1 = XA AND L2 XE) THEN €10

IF (L1 = XB AND L2 XA) THEN €10

NEXT LL= NEXT L

PRINT G#$35G%

PRINT " VOS DEUX CARTES SONT :": PRINT

PRINT B& (L), BHCLL)

HTAE 1: VTAE 23: PRINT "ETES-VOUS COMNVAINCU DE MES POUVOIRS CO/ND
? "3;: GET A%

IF A$ = "N" THEN 21@

END

o

1000 REM INSTRUCTIONS

161® SPEED= 150 .
102@ HOME : PRINT “ JE SUIS LE DEVIN , LE "3z FLASH : PRINT "MAGICIEN": NORMAL

: PRINT

1@3@ PRINT : PRINT " JE VOUS PROPOSE DE CHOISIR UNE PARIRE DE CARTES PAR
MI LES 1@ PAIRES PROPOSEES. ™

1@4@ PRINT "JE VOUS PRESENTE ENSUITE TOUTES LES CARTES RANGEES SUR QU
ATRE LIGNES": PRINT

105 PRINT " VOUS ME DONNEZ SIMPLEMENT LEC(S) NUMERDS(S) DES LIGNES

OU SE TROUVENT V0S5 DEUX CARTES, "
106@ PRINT : PRINT "ET GRACE A MA FORMULE MAGIRQUE :": PRINT
1070 HTAE 7: FLASH : FOR I = 1 TO 4: PRINT 5%3 TAB( 7 = I3s MID$ (SOL$, (I

- 1) 5 + 1,5)3: . FOR T = 1 TO 1@0@: NEXT T,I: NORMAL = PRINT : PRINT

198@ PRINT % HTAER 1@: FLASH : PRINT "JE LES RETROUVE....": NORMAL

109@ SPEED= 255
11@@ RETURN

57

" _HGHE PROGRAMME




i MG PRUGhANMEL

t Ui
Basic : Applesoft
Adaptabilité : ** .qpple

Difficulté : **

TOUR DE GARTES

Y-a un truc ! Inutile de faire sauter la coupe
ou d'utiliser des cartes bhisautées. Seul
compte le tour de... téte autour de la phrase
esotérique et magique.

Basic : TO 7
Adaptabilité : *
Difficulté : *

TS 7

Voila un programme trés simple pour trans-
former votre micro-ordinateur en |occur-
rence un TO 7 en manipulateur du code
Morse. Fervent du « trait, point » voici de

me permet a |'ordina-
teur de présenter un
tour de cartes. Ce truc
s’exécute comme suit
On vous présente 10
paires de cartes. Vous en
choisissez une. On ramasse
les 10 paires sans les
désassortir puis on les dis-
pose en quatre lignes de
cing cartes, une a une, en se
basant sur la correspondan-
ce des lettres dans les 4
mots :

En BASIC, ce program-

MUTUS

NOMEN
DEDIT
cocCls

Vous indiquez le {ou les)
numéro(s) de ligne de vos
deux cartes. En se référant
aux quatre mots ci-dessus,
il est facile de retrouver la
paire de cartes que vous
aviez choisie.

Ce programme a été écrit
sur Apple I, mais est
facilement transposable.

Votre ordinateur préféré
est un spécialiste des tours
de cartes. En effet, gréce a
ce programme, parmi 20
cartes il retrouvera la paire
de cartes que vous aurez
choisie.

Ce programme a été écrit
sur Apple . mais peut
facilement étre transposé
a tout autre matériel, les
possibilités graphiques de

«LIST
10 REM

LE DEVIN

'Apple n'étant pas uti-
lisées pour raison de com-
patibilité.

Les instructions preopres a
I'’Apple sont :
TEXT affichage sur 40
colonnes

INT(RND(1)™n) + 1:engen- |

dre un entier entre 1 et n.
HOME : vide l'écran et
positionne le curseur au
coin supérieur gauche.

INVERSE : affichage en
noir sur fond blanc.

FLASH : affichage cligno-
tant.

HTAB X VTAB Y
positionne le curseur au
point de coordonnées X
O<= X <= 39) et Y
0<=Y <=23).

SPEED n : permet de faire
varier la vitesse d’affichage.

Le programme :

lignes 10-130 : initiaiisation
des données. Préparation
du jeu de 52 cartes.

lignes 200-270 : tirage au
sort des 20 cartes. La ligne
230 vérifie qu'une carte
n‘est pas tirée deux fois.
lignes 300-410 : affichage
des paires de cartes et
choix du joueur.

lignes 500-630 compte
tenu des deux numéros de
ligne, 'ordinateur recherche
vOs cartes en se basant sur

les quatre mots « ma-
giques » :
- (€ R.JOST 1983

MUTUS, NOMEN, DEDIT,
COCIS
Je laisse a ia perspicacité
du lecteur le soin de trouver
le truc.

Variables

V$(13) : valeur des cartes.

CART$(52) : jeu complet
de 52 cartes.

A$(20) : tableau des 20
cartes choisies.

B$(20) : tableau des 20
cartes classées selon B{X).

SOL$ : chaine de carac-
téres contenani les quatre
mots magiques.

2@ DIM CART$(S52), A%(2D),E$(20),VHE(13),A(Z0), B(ZD)

I@ TEXT :G6% =

CHR$ (72

48 SOL$ = "MUTUSNOMENDEDITCOCIS"
6@ GDSUB 102@: REM GENERIQUE

56

T BIPY
RorL DE COBUR ET

rx DE CARREAU

o

X.LLL : indices de bou-
cles.

Remarque :

Si votre micro permet le
graphisme, ce programme
sera plus intéressant si vous
rajoutez I'affichage des car-
tes a I'écran.

© Roland JOST

quoi faire votre bonheur.

v‘?‘;‘:;:f

oici une utilisation in-
Vattendue du crayon

optique. En effet ce
prograrnme n’utilise I'inter-
rupteur du crayon du TO7
que pour faire du morse. Si
vous appuyez sur le bouton
(au bout du crayon), méme
avec le doigt, brievement le
programme  affiche un
point, un peu plus long-
temps un trait. Les traits et
les points doivent étre en-

FiiF:
REFID T T3

¢ T

"oy U ouou

LIM THoEho:Tl=
Tl T 255

16, &4
T Tl
THEH

" THEH

chainés pour former une
lettre. Une attente entre
deux laisse supposer a
{‘ordinateur que vous pas-
sez au caractére suivant. |l
regarde alors si le caractéere
gue Vvous avez composé
existe. Si oui, il I'affiche. Si
non il affiche un point
d’interrogation. Attention ce
programme ne traite que
les lettres et le code erreur :
8 points. Les lettres et leur

CTHTTRES 55 0

"OTHER PRTHT

correspondant morse sont
affichés en permanence sur
le haut de I'écran.

La différence entre un
trait et un point se fait en
comptant le temps pendant
lequel le bouton est enfon-
cé. En fait si vous relachez
le bouton avant que le
programme ait fait T2 bou-
cle vous obtenez un point
une bréve) sinon un trait
une longue). Adaptez la

5T 1 GOT 230
L RIEAT

(NSO A &

I
FIMT THES

"
IF
FIiF:
l IZI'

T
- MEHT

i l"l'" THT neow

A1E DETR M,
1 ol

" 1] H
. i -

LT -,

" el L) [ i (| EH—
. K

FETR et e

valeur de T2 & vos capaci-
tés, ainsi que T1 qui déter-
mine le temps mort néces-
saire entre deux caractéres
pour les séparer.

PTRIG sert a tester si le
bouton est enfoncé. [l vaut 1
si oui, — 1 si non.
CONSOLE sert & laisser
afficher le haut de ['écran
pendant que le bas défile.

® H. ZOUAIA

AOPRTHT CHEg T

FAE COLDE L PRIMT

THEH
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Basic : TRS-80 M1
Adaptabilité : **

Difficulté : *

BETE

« Pense-béte » peut étre d'une grande
utilité. Il peut servir a d’autres micro-ordina-
teurs en supprimant ou changeant quelques
paramétres des instructions.

=i
=
—
o
T
o)
e
Bl
el
Ao
=
-

« ictionnaire, Réper-
D toire  téléphoni-
que, traducteur,
aide-mémoire etc.» Voila
les usages que l'on peut
faire de ce petit pro-
gramme. Changer les ins-
tructions d’adressage direct
du curseur (cf MICRO 7
n° 6). Pour le TRS-80 qui a
16 lignes de 64 caractéres,
les positions de I'écran sont
numérotées dans le sens de
lecture de 0 a 1023.
Le fichier interne (les DATA)
est structuré comme suit :
DATA « 18" mot ou phrase »,
« 2¢ mot ou phrase »
Exemple DATA “REM",

"REMARQUE" ou
"POMPIERS", "18"
La question ou le sujet se
trouve dans le premier élé-
ment de DATA, la réponse
dans le second. Veillez a
bien apparier les données
pour gqu'une réponse suive
immédiatement la question

y ayant trait. ]

. DATA

© Christian BRETON

ATTENTION

PRS D'ESPACE

APRES LE M®OT

(ENTER)-) Pour lire te fichier !
(7)=) Pour sOTtirT du Prosramme :

{4)-) Pour arreter 1a lecture
(@) =) Pour asouter des donnees

Question —=) COMPUTER

Reponse ~—) ORDINATEUR

sex Japez SUT yne TOUChe POUT continuer s

ATTENTION

PAS D'ESPACE

RPRES

LE HOT

SONBESSERIOENUINONENENSNINRIENENSSTNBONDNONNRREEONIsOANDEORDREND

(ENTER)-) Pour lire le tichier @
(7)) Pour sOTtirT du Programee :

(#)-) Pour arreter {a lecture
(@ -) Pour asouter des donnees

Question -—-) ORDINATEUR

Reponse —-) COMPUTER

s«¢% Tapez Syr uyne touche POUT continuer %

46

ATTENTION

PAS D'ESPACE APRES LE MOT

(ENTER)~) Pour tire e fichier ¢ (#-) Pour arreter i3 lectyre
(7)-) Pour sortir du erogramee ¢ (3 -) Pour asouter des donnees

Guestion —-) BRETON

Reponse ---) (6) 949 18 %4

s Tapez syr une touche pOur continuer %

RTTENTION

PAS D'ESPACE APRES LE NOT

(#)-) Pour arreter la lecture
(@ ~) Pour ajouter des donnees

(ENTER)-) Pour tire le tichier ¢
{7 -) Pour sOTtiT du Proaramme :

Question ---) LOI D'OMM

Reponse —-) U=Rel U R=U/I QU I=U/R QU R=E-V/I

sxx Japez Sur yne touche POUT CONtinuer we*

RATTENTION

PAS D'ESPACE APRES LE MOT

(ENTER)-) Pour tire Je fichier ¢ (4)-) Pour arreter la lecture
(7 -) Pour sortir du prosramse : (@) -) Pour asouter des donnees

Question —-) 18 AOUT 81

Reponse —-) DENTISTE A 17 HEURES

*ox Tapez SUr une touche POUT CONtinuer *&*

44 |F A{J.1) < 51 THEN 38

46 NEXT J :

48 FORN=1TOE

50 PRT"NO" ;N ; “CASE";A(N.1) — 50, "EN" ; A(N.3) ;
“COUPS”

52 NEXT N:END

54 INP "VITESSE", A(N.2) : GSB #1 : V=A(N,2)+INT
(RAN#*10) : GOTO 22

56 IF A(N.2) > 3 THEN 20 .

58 PRT "VOUS ETES ENLISES”, "POUSSEZ" : A(N,1)=A
(N.1)+1 : GOTO 32

60 IF A(N,1) < 34 THEN 34

62 FORI=1TOE : IF I=N THEN 66

64 H=A (i1) : IF H>34 : IF H<39 THEN 68

66 NEXT | : GOTO 34

68 PRT "STOP”,
A(N,1)=34 : GOTO 32
70 IF A(N,1)=46 THEN 86

72 IF A(N.1)=47 THEN 88

74 IF A(N.1)=48 ; K=0 : GOTO 90
76 INP "VITESSE", A(N.2) : GSB #1
78 IFA(N2) > 4 THEN 102

"CHICANE ~ ENCOMBREE"

80 PRT " VOUS ETES MOUILLE “ : X =INT (RAN#* 10)

82 IF X<4 THEN 86
84 IF X<8 THEN 88
86 A(N.1)=46 : PRT "MOTEUR NOYE", =PASSEZ 2

TOURS” : GOTO 94

88 A(N,1)=47 : PRT "MOTEUR CALE’, “PASSEZ 1
TOUR" : GOTO 98

90 A(N1)=48 .

92 PRT "PASSEZ EN PREMIERE” : GOTO 20

94 A(N4)=A(N.4)+1 : IF A(N.4) <4 THEN 32

9% GOTO 92

98 A(NS5)=A(NS5)+1 : IF A(N5)<3 THEN 32

100 GOTO 92

102 Z=INT (RAN#*10)

104 IF FRAC(Z/2)=0 ; PRT "BON SAUT" : A(N,1)= 49 :
GOTO 34 ,

106 PRT "SAUT RATE" : GOTO 80

P

1

IF ABS (A(N.2) — K) V1 RET

2 PRT “VITESSE RATEE", "POINT MORT" : A(N2) = O :

RET

Bl
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E
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—
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Basic : Casio
Adaptabilité : *
Difficulté : *

CASIO) ,‘

18 CLEAR1GO®
¥ 05
38 ON ERROR GOTO 65004

48 PRINT @ 8 TRB(22);*R TTENTION

5@ PRINT 3 I35,"PRS D'ESPACE APRES LE noT"

69 PRINT STRINGS$ (B4, CHR$(168))

78 PRINT @ 328, (ENTER) -) Pour lire Ie fichier = (#)-) Poyr arreter ia lecture
{N=) Pour sortir du proyramee : (@ -) Pour aiouter des donnees"

B8 PRINT & 448, STRINGS(64, CHRS(169))

99 RESTORE

188 PRINT 3 576, CHR$(31) i “Question

Petite machine mais grand frisson avec la poignée dans le coin.

Avec de I'imagination, avaler les bosses et éviter de caler au milieu 1
de la riviere sans vous faire coincer dans les passages resserrés.

Bref du pilotage de vitesse en tout-terrain.

# HGHE PROGRAMME

)%

A TILAIE PRUGRANMNE

e but du jeu est de

boucler e circuit le

plus vite possible. en
surmontant les différents
obstacles.

Pour jouer, il suffit cha-
cun a son tour, de désigner
a la machine celle des sept
vitesses  disponibles &
laquelle on désire rouler.
| Le micro engendre alors un
nombre aléatoire variant
entre O et 5 qu’il ajoute a la
vitesse sélectionnée, ce qui
a pour effet : — soit de
vous gratifier d'un bonus
de cases. — soit de vous
pénaliser d'une chute (si le
total précité dépasse le
chiffre 7) et cela tout au
long du parcours. Atten-
tion! Il n"est en aucun cas
permis de «sauter les
vitesses », sinon, la
machine vous remet auto-
matiquement au point mort
(vitesse 0).

Les obstacles :
1°) Les bosses (cases 8 a
19) : il s'agit d’'un passage
dangereux ou la probabilité
de chute est doublée (le
nombre aléatoire varie ici
de 0 & 10). Cette zone doit
donc étre franchie avec
prudence.
2°) La boue (cases 22 4 26) :
la, par-contre, il faut arriver
a rouler le plus vite possi-
ble (4° au minimum) si on
ne veut pas s'enliser,
auquel cas il faudrait pous-
ser la moto jusqu’au bout
de la zone (rassurez-vous,
le micro le fera pour vous ;
1 case & chaque tour)

| 54

3°) La chicane : il est
impossible de s’y engager
si un autre concurrent y est
déja.

4°) La riviére elle est
précédée d'un tremplin

(cases 43 & 4b) sur lequel il

s'agit de négocier un saut
par-dessus la riviere, Mais
attention, si la vitesse est
inférieure a la 4° sur le
tremplin, le saut est impos-
sible et vous tombez irré-
médiablement dans la
riviere.

Si vous tentez le saut (&
condition que votre vitesse
soit suffisante) vous avez
une chance sur 2 pour le
réussir, et d'atterrir en case

Si vous ne pouvez sauter
ou si vous ratez votre saut,
la riviere est divisée en trois
zones (cases 46 a 48) dans
'une desquelles vous tom-
berez de maniére aléatoire.
— Case 46 (zone
profonde) vOUSs noyez
votre moteur et devez pas-
ser deux tours (le temps de
sécher vos bougies)

- Case 47  (zone
moyenne) @ vous calez et
devez passer un tour pour
redémarrer

— Case 48 (zone peu
profonde) : vous repatirez
en premiere au prochain
tour.

Une fois que tous les
concurrents ont franchi la
ligne d‘arrivée, le micro
vous rappelle en quelle
case et en combien de

coups chacun de ceux-ci
I'a fait.

— Les démarrages (au
début, aprés une chute...
etc) se font obligatoirement
en premiere.

— Il peut arriver que l'on
passe une « zone » sans en
subir les conséquences, si
on a la chance d‘avoir un
nombre aléatoire suffisant.
— Il se peut également que
I'on tombe dans la riviére
sans avoir eu l'occasion de
tenter le saut, toujours a
cause du nombre aléatoire.

DEFM 5
PO
2 VAC : WAIT 30

4 INP " NB JOUEURS “, E

6 FORN =1TOE

8 IF A(N,1) >51 THEN 42

Il convient donc d'étre
prudent et de ne pas
dépasser le tremplin avant
d’étre dans la «zone
riviere ».

— Les vitesses 6 et 7 sont
tres dangereuses et entrai-
nent presque systémati-
guement la chute.

— Au début du jeu, entrer
le nombre de joueurs (qua-
tre au maximum).

© P. DESGORGES

10 PRT"NO”;N:”AVOUS " :K=A (N.2)
12 IFA(N.1) > 7;IF A(N.1) < 16 ; PRT “ BOSSES " :

GOTO 54

14 IFA(N,1) > 21 ;IFA(N,1) < 27 ; PRT "BOUE" : GOTO
56

16 IFA(N,1) > 33 IF A(N,1) < 39 : PRT "CHICANE"
18 IF A(N1) > 42 IF A(N.1} < 49 PRT "RIVIERE" :

GOTO 70

20 INP"VITESSE “A(N,2) :GSB #1:V = A (N.2) + INT

(RAN#*5) : L = A (N1)
22

IFAN2) =0:V =0

24 IFV>7 THEN 30

26 A(NJ1) = A(N.1) + V : IF L< 34 THEN 60

28 GOTO 34

30 PRT “CHUTE"
32 A(N2)=0

34 PRT"NO“;N;"VIT"

A(N2), " CASE “; A(N.1)

36 IFA(N.1) »51; PRT“NO ": N “ ARRIVE * : A(N3)

=Y : GOTO 42

38 NEXTN

40 Y=Y+1:GOTO 6
42 FORJ=1TOE

118 LINE INPUT A

128 IFAS$=CHRS (63) THENZ6R

13 IFR$=CHRS (64) THENCLS: L IST 390~

149 IF RIGHTS (A8, 1)=CHRS (32) THEN28

150 FEAD N8, C$: [FN$="ssx" AND C$="wks* GOSUB 65858:GOT090

168 IF LEFT$(NS, LEN(R$))=R$THEN PRINT @ 576, “Question —) “iN$: CHR$(3@): PRINT @ 784.* Reponse —-) *;($:GAT022Q
178 1FR$ () *“THEN1BBELSE20D
168 IFLEFT$(CS$,LEN(R$))=ASTHEN PRINT @ 576, "Question —-) “C$;CHR$(TR): PRINT @ 78, * Reponse ---) "iN$:G0T(Z08

198 IF A8 () LEFTS$ (NS, LEN(AS) JANDRS () LEFT$(C$, LEN(RS)) THEN1 5@

200 PRINT @ 8%, TAB(1@)“**=* Tapez syr une touche POUT CONtiNuer *«s*

210 29=INKEYS

220 IF I%="" THEN 21@

230 PRINT @ 718, CHR$(8)3 @ 768, CHR$(3B): 3 BI5, CHRe(31)

248 IF1%=CHR$ (91) THENID

258 GOTO198

268 LS

270 BXD

280 PRINT @ 576, CHR$(3@)

299 PRINT @ 576: "Vous etiez prevenu";

382 FOR P=1 TO 590

318 NEXT P

320 PRINT" sas d'espace apres (e . . %)

338 FOR P=1 TO 580

340 NEXT P

358 PRINT“dernier wot®

68 FOR P=1-T0 S0@

378 NEXT P

388 GOTO W

399 DATA"BABY*, "BEBE®, "INPUT", “ENTREE", "PRINT", “IMPRIMER", “FOR", *POUR®, "READ", “LIRE", “LEF®, “GAUCHE" ) "ONE" , “UN", "TWOO", “DEUX", "CONPUT
ER®, "ORDINRTELIR®, "LET*, *SOIT®, "DELETE", "EFFACER", "SAVE®, *SARUVER", "DATA", *DONEE ", “REM" , "REMARGUE "
490 DATABRETON", "(6) 943 18 34", "MACHIN®, "08@ @1 81", RENSEIGNEMENTS®,*12°, "RECLAMATIONS®,“13", “POLICE-SECDURS", *17", "POMPIERS", *18

418 DATA"DEG C --)F*, *(C*9/5)+32", *DEG F --)C*, *(F-32)¢3/9", “CHEVAL VRPEUR®, *=@.776 KW OU 726 W", "LOI D'OHM", *t=Re] QU R=U/I OU I/
R OU R=E-V/I", "SURFACE DU TRIANGLE®, "S=BeH/2", "MILLE MARIN®, 1832 METRES®,"MILLE TERESTRE®."1689 METRES® '

428 DATA"17 AOUT 81", "9 METRO BOULOT DODO“.°*18 AOUT 81", "DENTISTE A 17 MEURES","15 OCT B1*, "PAYER LES IMPOTS®."23 DEC 81".°18 H MR
CHe® .

438 DATA"LES MISERABLES VICTOR HUGO", "RANGEE B12 RAYON 3*, “INFORMATIGUE", "RANGEE X1 RAYON 11", “MATHEMRTIQUES®, "RANGEE Z9 RAYON &°
65828 '

65010 DATA" swak ", "utp®

65828 IF ERR/2+41=11 THEN RESUME NEXT

65838 PRINTES76, CHR$(31)

65040 PRINTES76,"E RREUR DANS LES DA TA":FORP=1TOIBO@:NEXTP:GOTOES10Q

65058 PRINTISTE, CHRS(31)

65868 PRINTES76, "FIN DE FICHIER"

63870 FOR P=1 TO. 1008

b3R0@ NEXT P

65899 RETURN

63108 RESUME 3@
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Basic : Goupil
Adaptabilité : *
Difficulté : **

Zgoupil

GESTION COURRIER

Peu de programmes recus pour les Goupil

mais perdu dans la

masse des autres, voila un exemplaire s'occupant de la gestion de
courrier sur disquette. Les améliorations que |'on peut apporter sont
importantes en particulier dans le domaine du confort d’utilisation

en cours de saisie.

FONCTIONS SPEC!ALES
DU GOUPIL

PRINT CHR$(12)=efface-

ment de 'écran

PRINT CHR$(7) = sonnerie

?REN"O.PRINT” et

PRINTEQO, =gestion de 'im-

primante sous forme de

fichier

POSSIBILITES
OFFERTES
“Création d’une lettre jus-
qu’'a 100 lignes avec en-téte

mémorisable.
*Modification du contenu
de la ligne, de l'en-téte ou
de la conclusion. .
*Insertion et suppression
de ligne.

*Stockage sur disque jus-
qu’a concurrence de sa
capacité, en choisissant le
titre de la lettre.

*Rappel en mémoire cen-
trale avec possibilité de
nouvelles modifications.
“Impression, en quantité
choisie, soit en continu soit
feuilie & feuille (en cas de
papier a en-téte).

48

LE
CETTE FOUTUE

0U EST DONC

cLsS SUR

MACHINE !

COMMENTAIRES SUR
LE LOGICIEL

* LIGNES 10 A 90 : Déclara-
tion des tableaux, menu,
choix de {'utilisateur.
* LIGNES 100 A 300
Création de I'en-téte (modi-
fier a votre choix les
variables : T1$ pour le nom
et prénom, T2$ pour
'adresse, T3$ pour code
postal et ville," T4$ pour le
téléphone).
Modifier d’autre part les
variables C2$ et C3$ & votre
gré pour le contenu des
diverses conclusions possi-
bles.
* LIGNES 310 A 430
Modification du texte.
La variable TB sert de flag
pour éviter d’avoir & réécrire
les lignes d'affichage.
Remarque en cas de
réponse  différente  de
LTEC:S ou | on passe
directement au module
d'impression. Un test aurait
pu étre fait en ligne 435.
* LIGNES 440 A 660
Impression.

Possibilité due a ce type de | fonction des types de maté-
matériel de pouvoir sortir | riel. Pour les possesseurs
sur terminal ou sur impri- | d'appareils & K7 cette sau-
mante (ligne 460). vegarde peut aussi se

ne 630 la fonction | concevoir & condition de
INCH%(O permetd attendre | gérer soi-méme I'emplace-
une entrée au clavier sans | ment des lettres en utilisant
avoir a utiliser le retour | le compteur du K7.
charriot (INKEY$ sur TRS).
" LIGNES 670 A 910
Stockage et appel disque
Lettres traitées en tant que
fichier séquentiel. La syn- | Dans ce programme le
taxe des fichiers peut étre | signe « diése » estremplacé
légérement différente en | par £.

© J.-G. HENRY

190 DIM E$(100):.DiM V$(100)

2@ PRINTCHR$(12):PRINTCHR$(7):PRINTTAB(30)"GESTION
DE COURRIER":PRINT:FOR Q%=1 TO 8@:PRINTCHR$(156);:
NEXT Q%:PRINT

30 PRINTTAB(3@)"MENU":PRINT:PRINT

49 PRINT“CREATION D'UNE LETTRE

5@ PRINT"MODIFICATION DU TEXTE

6@ PRINT“IMPRESSION.......c.oecciniiiniiiennnns 4

7@ PRINT“SAUVEGARDE SUR DISQUE.............cccovviiieennn.

80 PRINT“APPEL SUR DISQUE.......ccceciviveeeenenn,

90 PRINT:PRINT:INPUT“Votre choix”;L:ON L GOTO 100 31
?.440,670,800

100 REM++++++++++++++++++CREAT|ON
e o s o A T o o o S
+++++++++++ 3

12¢ PRINTCHR$(12):PRINTTAB(2@)"CREATION DE LETTRE”
:PRINT:PRINT

13@ PRINTTAB({1®)"CHOIX DE L'EN-TETE

14 PRINT“PERSONNEL..1”

15¢ PRINT"AUTRE...... 2

160 PRINT“SANS....... 3”:PRINT:INPUT"Votre choix”;C1

17¢ IF C1=@ OR C1>3 THEN PRINTCHR$(7):GOTO 130
189 IF C1=1 THEN T1$="DUPONT PIERRE”:T2$=“ADRES
SE“:T3$="CODE PCSTAL ET VILLE":T4$="TELEPHONE"

199 IF C1=2 THEN INPUT"Nom";T1$:INPUT"Adresse”; T2
$:INPUT"Code postal et ville”; T3$:INPUT Téiéphone™;T4$
20@ PRINT:PRINT“Pour sauter une ligne taper /“:PRINT“Po
ur terminer la lettre taper £”
21¢ PRINT:INPUT"TETE DE LETTRE”; TT$:PRINTCHR$(12):
FOR I=1TO 100
22Q INPUTLINE E$(])
230Q IF LEFT$(ES(),1)="£" THEN NN=I:GOTO 250
24Q NEXTI

25@ PRINT:PRINT“Choix de la conclusion”:INPUT”Adminis
tratif {1),Amical (2),Autre (3}";C2

260 IF C2=¢ OR C2>3 THEN PRINTCHR$(7):GOTO 250
27¢ IF C2=1 THEN C2$="Veuiliez agréer "+TT$+" I'assu
rance de nos sentiments distingués”:C3$="M.DUPONT"

280 IF C2=2 THEN C2%$="Amicalement”:C3$="DUPONT"
29 IF CZ2=3 THEN INPUT"Conclusion”; C2$:INPUT"Signat
ure”;C3$

30Q PRINT:INPUT”Création terminée,taner 1 pour le me
nu”;L:GOTO 20

310 REM++++++++++++++++ +MODIFICATION
L T R e E
++++++

320 PRINTCHR$(12):PRINTAB(20)"MODIFICATION":PRINT:

PRINT

330 PRINT Lettre actuelle”:TB=1:G0TC 510

340 FOR I=1 TO NN:VS(I)=E$():NEXT |

35@ PRINT"MODIFICATIONS":PRINT“En téte 'E’,titre’ T’ lig

ne’'L’,sup’'S’,inser’l’,conclusion’C’ plus de modif'F™’

360 INPUT“Choix™;GGS$:IF GG$="F" THEN INPUT"1 pour le
menu”;L:GOTO 29

370 IF GG$="L" THEN INPUT“N DE LA LIGNE";J:PRINT"

Modification”:INPUTLINE E$(J):GOTO 33¢

380 IF GG$="T" THEN INPUT “Titre”:TT$:GCTO 339

390 IF GG$="E” THEN INPUT“nom”:T1$:INPUT"adresse”;

T2$:INPUT"cp et ville”; T3$:INPUT*Tel";T4$:GOTO 339

400 IF GG$="C" THEN PRINT“Conclusion”:INPUTLINEC2$:

PRINT”Signature”:INPUTLINE C3$:GOTC 330

410 IF GG$="S" THEN INPUT"N de la ligne & supprimer”;

N:FOR =N TO NN:E$()=VS$(+ 1):NEXT:NN=NN--1:GOTO

330

42¢ IF GG$="1" THEN INPUT"A insérer aprés la ligne n ";N:

PRINT“Texte a insérer”:INPUT LINE E$(N+ 1)

430 IF GG$="1" THEN FOR I=N+1 TO NN:E$(I+ 1)=VS$(I):

NEXT :NN=NN+1:GOTO 330

449 REM+++++++++++++++++IMPRESSION

B s G ol b s o i e s ol e ks o ol o o ate o o ol o gl ot i o o o

++++++++

45@ PRINTCHR$(12):PRINTTAB(2¢)"IMPRESSION DE LA
LETTRE"

46Q PRINT:PRINT:INPUT"“Terminal ou Imprimante”;L$:IF L$=
“1” THEN OPEN“Q.PRINT” AS @

479 INPUT“Nombre de tirages a effectuer”;KK

48Q IF KK>1 THEN INPUT“Pause aprés chaque tirage (O ou
N)*;RR$:IF RR$<<>"0" AND RR$<<>“N" THEN
PRINTCHR$(7):GOTO 489

49¢ IF RR$="N" THEN INPUT“Nombre de lignes a sauter en
tre chaque tirage”;NS

50@ FOR K=1TO KK

519 IF C1=3 THEN GOTO 53¢

520 PRINTEQ,T1$:PRINTE®, T2$:PRINTEQ,
T3$:PRINT£Q,T4$ GOTO 549

53¢ PRINTLQ:PRINTEQ:PRINTLQ

540 PRINTLQ, TAB(4Q)"LE";DATES:PRINTEQ:

PRINTE, TAB(19)TTS

55¢ FORi=1TONN

56Q |IF TB=1 THEN PRINTI;

57¢ IF LEFT$(ES(), 1)="/" THEN

ES$(1)=""

580 PRINTEQ,ES()

59¢ NEXTI

600 PRINTEQ:PRINTED,C2$:PRINTED,

TAB(2@)C3$

610 IF TB=1 THEN TB=0Q:GOTO 34¢

620 IF RR$="0" THEN PRINT"Taper sur une touche pour
continuer”

630 IF RR$="0" THEN EE$=INCHS$(®):IF EE$="" THEN
GOTO 630

64¢ NEXTK

65Q IFL$="1" THEN CLOSE @ ]

660 PRINT:ANPUT"1 pour le menu”; L: GOTO 2¢

670 REM++++++++++++++SAUVEGARDE++ +
++++++++++++++++H+ A+

680 PRINTCHR$(12):PRINTTAB(2@)"SAUVEGARDE DE LA
LETTRE":PRINT:PRINT

690 INPUT"Quel titre donnez-vous a cette lettre (8 car m
ax)”:NM$

700 OPEN NEW NM$ AS 1

710 NN=NN-i

72¢ PRINT£1,C1,”,"NN

730 PRINT£1,T1$,7,7,72%,",",T3%

74¢ PRINTL£1,7T$

750 FOR I=1 TO NN:PRINTE£1,E$(1),”,”:NEXT |

769 PRINT£1,C2%

779 PRINT£1,C3%

789 CLOSE 1

799 PRINT:PRINT“Sauvergarde effectuée sous le titre “;N
MS$:INPUT” 1 pour le menu”;L:GOTO 20

800 REM+++++++++++++++++APPEL++++
+++++++++ R
++++++++++

810 PRINTCHR$(12):PRINTTAB(20)*APPEL

SUR DISQUE":PRINT:PRINT

82Q INPUT"Titre de la lettre & appeler"NM$

839 OPEN OLD NM$ AS 1

849 INPUTL£1,C1,NN

850 IF C1=5 THEN GOTO 87¢

860 INPUT£1,T1$,72%,73%

870 INPUTE1,TTS

880 FORI=1TO NN:INPUT£1,

ES(N:NEXT |

8909 INPUT£1,C2$.C3%

900 CLOSE 1

91@ PRINT:PRiNT“Lettre en mémoire”:INPUT“1 pour le men
u™:L:GOTO 20

53
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